HOMBUR OYUNUNDA ESKI GELENEKLER
Nuri YtcE

Altay milletlerinin kiiltiir tarihinde savasgi ve gigebe hayat tarzimn
onemli bir yeri vardir, Bunun izlerini halk agzindan derlenen dil, edebiyat
ve folklor malzemelerinin pek ¢ogunda girmek miimkiindiir. Bilhassa Tiirk-
lerin eski yasayislariyla ilgili bazi gelenekler, degisik bigimlerle de olsa, oyun-
larinda muhafaza edilmistir.

Burada séz konusu edilecek olan Hombur oyunu ortalama 5-15 yaglarin-
daki gocuklar arasinda oynamir. Bu oyun, oynanis bi¢imi ve kaideleri baki-
mindan eski Tirklerin bozkirdaki savasqn gécebe hayatii hatirlatir.

Hombur ¢ok genis ve miimkiinse diiz bir alanda oynanir. Oyuna katila-
cak ¢ocuklar arasindan iki takim kaptan:i segilir. Bunlara Ebe denir. Her iki
ebe liderlik gorevini basaryla yiiriitecek nitelikte olmahdir. Oyuncularda da
bazi ozellikler aranir. Meseld, hizli kogabilen, dikkatli, dni ve kesin karar
veren ve takimdaki diger oyuncularla isbirligi yapan oyuncular tercih edilir.

Segilen iki ebe, oyun alanmmn ortasmmda yanyana ayakta durup beklerler.
Oyuna katilacak olan ¢ocuklardan esit sayida iki takun kurulmast i¢in séyle
demokratik bir usul uygulanir : Oyuncular ikiser ikiser ayrilip giftler olus-
tururlar. Bu sekilde ayrilmaya Eslesme, ve bu ¢iftlerdeki her bir oyuncuya da
Es denir. Eglesen her iki ¢cocuk, kolunu esinin omuzuna atip 15-20 metre kadar
uzaga gider. Orada esler bagkalarina duyurmadan kendileri i¢in gizlice sem-
bolik birer ad kararlagtrirlar. Meseld, bir es kendisi igin ad olarak Ay
kelimesini, oteki es de Yiuldiz kelimesini kabul eder. Bagka ciftten biri
Dag, 6teki de Deniz kelimesini ad olarak seger. Egler adlarm gizlice
tesbit ettikten sonra,syine birinin kolu 6tekinin omuzuna atilmis olarak ebe-
lerin éniine gelirler..

Eslerden biri ebelere sorar : Ebeler ebeler, kime diller? Ebelerden biri
cevap verir : Bana diller. Diger es sembolik adlarmi soyleyerek tekrar sorar :
Ayt m-aliy, Yildizz mi? Cevap veren ebe bu iki isimden birini tercih eder ve
meseld : Ayr aliriy diye cevap verir. Adi Ay olan hangi oyuncu ise, Ay
isteyen ebenin tarafima gecer ve o ebenin takimmm oyuncusu olur. Ads
Yuldiz olan oyuncu da 6teki ebenin taratina geger.

Sonra bagka bir ¢ift gelir ve eslerden biri ebelere yine ayn1 soruyu sorar :
Ebeler ebeler, kime diller? Bu kez oteki ebe cevap verir : Baya diller. Diger
oyuncu sorar : D@ m-aly, Deyizi mi? Ebe cevap verir : Deniz nemé-rek?
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Da-liryy). Sembolik ad1 Dag olan oyuncu bu ebenin tarafina geger ve onun
takimima katilir. Ad: Deniz olan oyuncu da 6teki ebenin tarafina geger.

Béylece biitiin oyuncular ebeler arasinda paylagilir ve esit sayida oyun-
cular1 olan iki takim kurulmus olur. Ebeler de aym: zamanda kendi takim-
larinm birer oyuncusu olarak takimdaki yerlerini alirlar. Her takimda dérder,
beser veya altisar oyuncu olursa, oyun daha diizenli oynanir.

ki takim kurulduktan sonra oyun alaninin ortasina yuvarlak bir tas
konur. Buna Gémbe denir. Gombe’ye Homburdast ve bazan Gale de denir.
Oyun alanmmin ortasmmda sabit kalsin diye Gémbe’nin alt tarafi yerin igine
biraz gomiilir; fakat oyun alamimin her tarafindan gorilebilmesi igin iist
kismunin yerden biraz yiiksekge kalmasina ve agik renkie olmasina dikkat
edilir.

Takimlardan biri i¢ten olur. Bu takimin oyuncularn oyun sahasmin ic
dairesinde yer ahirlar ve merkezdeki Gémbe’yi savunurlar. Diger talom disian
olur. Bu takimin oyuncular: da oyun alanimin dis dairesinde yer ahrlar ve
i¢ takim oyuncular: tarafmdan vurulmaksizin Gombe’ye ayaklariyla basmaga
caligirlar (Sekil 1). J¢ takipun oyuncular: dis takimin oyuncularm kova-
larlar ve onlara elleriyle dokunmaga veya incitmeksizin vurmaga caligiriar.
Vurulan bir dis takim oyuncusu 6lmiis sayilir. Busebeple oyundan gikar ve oyun

tekrar baglaymeaya kadar disarda bekler. Bu hadiseye Vurma denir (Sekil 2).

Distan olan takimin oyunculart kacarlar, i¢ten olan takimin oyunculan
da onlan kovalarlar. Bu esnada dis takom oyuncularindan biri vurulmaksizin
Gimbe ile i¢ takum oyuncularindan herhargi birinin arasindan hizla gegmege
¢alisir. Eger dig takim oyuncusu bunu bagarirsa, i¢ takim oyuncusunun Gémbe
(vani merkez veya kale) ile irtibati kesildiginden, bu i¢ takim oyuncusu iilmiis
sayilir. Olen oyuncu oyundan c¢ikar ve oyunun sonuna kadar digarda bekler.
Bu hadiseye Ara kesme¢ denir (Sekil 3).

Her bir takim bu usullerle diger takim oyuncularim oyun dis: etmeye
caligir. Hangi takumin oyuncusu oyun alaninda en sona kalmigsa o talkum
bir say1 kazanir. Eger digtan olan takimm herhangi bir oyuncusu igten olan
takimin oyunculan tarafindan varulmadan Gémbe’ye ayak basarsa i¢ takim
oyuncularinin hepsi esir almmis ve oldiriilmiis sayilir. Bu hadiseye Hombur
oldu denir. Boylece distan olan takmm bir say: kazanir (Sekil 4).

Oyunu kazanan her takimin her oyuncusu, kaybeden takimdaki eginin
sirtina binip, Gémbe’den oyun alanmin disina kadar gider. Sonra oyun yeniden
baslar. Bu kez her iki takim oyundaki rollerini ve yerlerini birbirleriyle degisir-
ler. Icten olan takimm oyuncular: dis tarafs gegerler. Digtan olamin oyun-
cular1 da i¢ tarafa gecip Gombe’yi savunurlar. Hombur oyunu bu sekilde 3-5
kez tekrarlamr. '

Hombur eyunu, bozkirda yasayan gécebe ve yar: yerlesik Tiirk kabilele-
rinin savastaki saldir1 ve savunmalarmm gocuk oyununa déniigmiis uygula-
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masindan bagka bir sey degildir. Her iki takimm vaziyeti bir savas diizenine
benzer (Krg. Doexfer, TME IV, Nr. 1791 yasal JL.b, s. 82-92). Dis tarafta
bulunan takim saldirgan kabileleri temsil eder. Bunlar ekseriya daglarda
yasarlar ve yagmacilikla mesgul olurlar. I¢ tarafta bulunan takim ise ovada
yasayan kabileleri temsil eder. Bunlar kismen vyerlesiktirler, davarlari ve
at siiriileriyle (koy, otlak ve pmar gibi} bir merkez etrafinda yasarlar.
Oyun alaminin ortasinda bulunan Gombe, merkezi bir yeri temsil eder.
Orada idare merkezi, yani devletin en tist makami bulunur. Hazine ve halkin
viyecek stoku da orada muhafaza edilir. Orasi kutsi ve hayati ehemmiyeti
haizdir. Bundap dolayr o yer korunur ve yabancilarn oraya girmesine asla
miisaade edilmez. Aksi halde hiikiimranlik ve hiirriyet elden gider.

Hombur oyunu Tirkiye'nin bir ka¢ vilayetinde degisik adlar altinda
oynanir. Meseld: Ankara, Gaziantep ve Sanhurfa’da Are kesme veya Ara-
kesmesii; Diyarbakir’da Arakesmek veya Kala; Sivasta Arakesti; Cankin,
Erzincan ve Malatya’da Mayla; Elamg’da Cir veya Kale kapmaca? Igel’de
Hombur olarak bilinir. Dikkati ¢eken Hombur adi yalmz Icel ilinde muhafaza
edilmistir.

Hombur kelimesinin su kelimelerle aym fiil kokiinden tiiremis oldugu
anlagilryor :

hombuk : Kaydwak oyununda dikilen tas, kuka, muka (SDD II,

1941, s. 741).
hombur II : Cocuklarm kaydirak oynarken diktikleri yuvarlak tas
(DS VII, 1974, s. 2400, - Cankir1, Malatya).

homman : Kilde pisirilen ¢orek ya da ekmek (DS VII 1974, s. 2400,
Ankara).

hompurusmek: Saldirmak (DS VII, 1974, s. 2400, - Saimbheyli).

Anadolu agizlarmdan derlenmis olan bu kelimelerin ménéilari Hombur
oyunundaki baz ozelliklere uymaktadir. Mesela : “yuvarlak tas”, Gombe'ye
tekabiil eder. “Kiilde pisirilen ¢érek ya da ekmek™, Gimbenin bir 6zellif
olan “yere gomiilme” ile ilgili olup, toprakta saklanan zahireyi veya hazineyi
temsil eder. “Saldirma” hadisesi ise yagmact boylar temsil eden dis talkimm
hareketlerinde gotiliir.

Hombur kelimesi biiyilk bir ihtimalle Cagatayca’daki “‘ein runder
Knopf r Kniul, r Knauf, r Haufen, e Truppe, e Versammlung (yuvarlak
diigme, yumak, toka, yigin, bolik, toplant1)” anlamlarinda kullanilan kombul
(< kunbul) kelimesi ile ilgilidir (Krs. Zenker 721; Radloff, Wb I1, 673; SSEf/
~ Kunos 134; Risiinen, Wb I, 279). Cagatayca’daki kombul kelimesi, Bat1 Orta
Mogolca’da bir askeri teknik terim olarak “r Flankenschutz, e militirische
Seitendeckung, s Flankenkorps (yan koruma, askeri yan miidéfaa, yan
birlik) anlamlarmda kullamlmis olan kunbul (<< kumbigul) kelimesinden gelir.
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Bu ise Mogolca’da “bir merkezin gevresini sarmak, bir merkezi kusatmak”
anlamlarindaki fiil kékii humbi-’den tiiremistir (Doerfer, TME I, Nr. 289
qunbul J,.:3, s. 416-418).

Hombur oyunundaki tek isaret olan ve oyun alanmin ortasinda bulunan
alt tarafi yere gomiilmiis oyun tagt Gombe (<< kémbe << kim-I-me) kelimesi

“gomiilii, gémiilmiis sey” anlaminadir. Kémbe kelimesi Kazak¢a’da da
buna benzer anlamlarda kullanihr. Mesela : Radloff, Wb. II, 1323°de : kimbé
(Rir., von kém-+md) 1) in der Asche eingegrabene glithende Kohlen oder
glihender trockener Mist; 2) vergrabenes Eigenthum; 3) das Zeichen (Ziel)
beim Wettlauf” diye kayithdwr. Kazek Tilinin Tisindirme Sozdigi I, 309°da
da su manalar var : kémbe I, zat 1) Zer astindagr bayhk, ken; 2) Asuk,
Zemis, t.b. zattar koyatmn ura, koyma; 3) Adam oymda bolatin sir. kémbe 11,
zat. MeZe, mire, atZanstagi karaks. _

Sonug olarak diyebilirizki bu ¢ocuk oyununda muhafaza edilmis olan
Hombur ve Giombe kelimelerinin Mogolca kunbul ve Kazakga kimbe kelime-
leriyle yalmz etimoloji bakimindan degil, ayn: zamanda halkiyat bakimindan
da bir kiiltiir miinasebeti oldugu muhakkaktir.

Hombur oyunu Gémbe’siyle ve oyun kurallaryla, Tiirk boylarma ve
diger Altay halklarma 6zgii hayat tarzi geleneginin ¢ocuklarin diinyasinda
yasamasl konusunda tipik bir 6rnektir. Bu oyun eski nesillerin hem cocuklara
glizel bir armagani, hem de ge¢misin izlerini arayan yetiskinlere degerli bir
yadigaridir.
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